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	       Përmbajtja
	Në këtë kurs rreth programimit C# studenti do të fillojë me bazat e programimit më konkretisht: çfarë është një kompjuter, çfarë është një përpilues, çfarë është një mjedis zhvillimi, si funksionon .NET, si funksionon C#, llojet e variablave, llojet e ndryshme të operatorëve në C#, si të organizohen logjikat e programimit përmes konstruksioneve të kushtëzuara në C#, si të organizohen një ekzekutim të përsëritur të fragmenteve të programimit përmes ndërtimeve të ciklit, si të përdoren vargje për ruajtjen e një vargu elementësh. Pas bazave të programimit studentët do të vazhdojnë me disa koncepte më të komplikuara si shënimi, rekursioni, programimi i orientuar drejt objekteve me C#, klasat dhe objektet në .NET Framework, përpunimi i përjashtimeve në gjuhën C#, përpunimi i gjuhës së tekstit dhe imazheve dhe vargjet e simboleve me C# dhe puna me skedarë përmes C#.

	Qëllimi
	

Konceptet hyrëse të zgjidhjes së problemeve dhe programimit kompjuterik, duke përfshirë programimin e orientuar nga objekti, abstraksionin procedural dhe të të dhënave dhe modularitetin e programit

	Aksesueshmëria
	Pas përfundimit me sukses të kursit, studentët do të jenë në gjendje të:
1. Përshkruani se si të dhënat përfaqësohen, manipulohen dhe ruhen në një kompjuter. 
2. Kategorizoni gjuhë të ndryshme programimi dhe përdorimet e tyre. 
3. Kuptoni dhe përdorni konceptet themelore të llojeve të të dhënave, programimit të strukturuar, dizajnit algoritmik dhe dizajnit të ndërfaqes së përdoruesit. 
4. Demonstroni një kuptim themelor të metodologjive të zhvillimit të softuerit, duke përfshirë dizajnin modular, pseudo kodin, grafikun e rrjedhës, grafikët e strukturës, llojet e të dhënave, strukturat e kontrollit, funksionet dhe grupet. 
5. Zhvilloni projekte që përdorin algoritme logjike nga specifikimet dhe deklaratat e kërkesave. 
6. Demonstroni dizajnin, kodimin, testimin dhe dokumentimin e duhur të programeve kompjuterike që zbatojnë specifikimet dhe kërkesat e projektit. 
7. Zbatoni konceptet e programimit kompjuterik në probleme ose situata të reja.
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	java
	Ligjërata

	
	Javën e parë:
	Hyrje në Programim

	
	Javën e dytë:
	Llojet primitive dhe variablat

	
	Javën e tretë:
	Operatorët dhe Shprehjet

	
	Java e katërt:
	Konzola, Hyrjet dhe Daljet

	
	Javën e pestë:  
	Deklarata të kushtëzuara

	
	Javën e gjashtë:
	Unazat përsëritëse

	
	Java e shtatë:  
	Vektorët

	
	Java e tetë:  
	Vektorët

	
	Java e nëntë:  
	Metodat

	
	Java e dhjetë:
	Rekursioni

	
	Java e njëmbëdhjetë:  
	Krijimi dhe përdorimi i Objekteve

	
	Java e dymbëdhjetë:  
	Trajtimi i gabimeve

	
	Java e trembëdhjetë:    
	Tekstet dhe procesimi i tyre

	
	Java e katërmbëdhjetë:    
	Përkufizimi i Klasave

	
	Java e pesëmbëdhjetë:   
	Skedarët me tekst

	Literatura
	1. Literatura kryesore:  
Fundamentals of Computer Programming with C#: Programming Principles by Svetlin Nakov, Vesselin Kolev, Nakov's Team 
Literatura e rekomanduar:


	Metodologjia e mësimdhënies 
	· Ligjërata
· Diskutim 
· Punë në grup
· Ushtrime
· Detyre shtepie
· Projektet e botës reale

	
		Kontributi në ngarkesën e studentëve (të cilat duhet të korrespondojnë me rezultatet e të nxënit të nxënësve - 1 ECTS kredit = 25 orë)


	Aktiviteti
	Orët
	 Ditë/javë
	Total

	Ligjërata
	3
	15
	45

	Sesione ushtrimesh (me TA)
	1
	15
	15

	Punë praktike
	1
	15
	15

	Orari zyrtar
	0
	0
	0

	Puna në terren
	0
	0
	0

	Afatet e ndërmjetme, seminare
	0
	0
	0

	Detyre shtepie
	2
	15
	30

	Vetë studim
	1
	15
	15

	Përgatitja e provimit përfundimtar
	1
	15
	15

	Koha e kaluar në provime
	2
	2
	4

	Projekte, prezantime, etj
	1
	11
	11

	Total
	 
	 
	150

	
	
	
	




	Vlerësimi
		Metodologjia e mësimdhënies:    
(sipas Statutit dhe Rregullores për studimet e UMIB)

	Teste / Kollekfiume 
	

	Test praktik gjatë ushtrimeve
	40%

	Projektet
	20%

	Interpretimi dhe prezantimi i krijimtarisë artistike dhe veprave të tjera
	

	Provimi përfundimtar
	40%






                      Mitrovica							Ofruesi i kursit:
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