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	       Përmbajtja
	Në këtë lëndë te programimit C# studenti do të vazhdojë me konceptet më të ndërlikuara të bazave të programimit, ku më konkretisht shqyrtohen: strukturat e të dhënave dhe zbatimi me C# dhe në platformën .NET. Më tej ne shikojmë në strukturat lineare të të dhënave dhe zbatimin e tyre në .NET Framework, strukturat e listave, lista e lidhur, grupi dinamik vetë-shtrirës, ​​stek, bisht, kuvertë, pemë, pemë binare, pemë të balancuara, pemë të zeza dhe të kuqe, pemë B, grafikë, grafikë të orientuar, të çorientuar dhe të peshuar. Do të bëhet studimi i algoritmeve klasike për zvarritjen e të dhënave të strukturës së ngjashme me pemën: kërkimi i parë në gjerësi (BFS), kërkimi në thellësi (DFS) dhe disa algoritme në grafikë. Më pas shqyrtojmë fjalorin e strukturës së të dhënave, grupin asociativ dhe turmën dhe implementimet e tyre në .NET. Vëmendje e veçantë do t'i kushtohet hash-tabelave dhe zbatimeve të tyre, do studiojmë disa algoritme për hashimin, zgjidhjen e përplasjeve dhe disa specifika me hash-tabela në .NET dhe C#. Do të bëhet krahasimi i strukturave bazë të të dhënave në programim dhe do të analizohet efektiviteti i tyre në aspektin e operacioneve bazë si kërkimi, vendosja, fshirja etj. Ne shikojmë konceptet e rëndësishme të programimit të orientuar drejt objektit si abstraksioni, kapsulimi, trashëgimia dhe polimorfizmi. Studenteve u jepen rekomandimet për shkrimin cilësor të kodit programor dhe për zgjidhjen efektive të problemeve programore me fokus në testimin e të gjithë skenarëve të mundshëm, që dalin nga problemi.


	Qëllimi
	Konceptet intermediate të zgjidhjes së problemeve dhe programimit kompjuterik, duke përfshirë strategjitë algoritmike, rekursionin dhe dizajnimin dhe përdorimin efektiv të strukturave të të dhënave dhe ndërfaqeve të programimit të aplikacioneve (API)


	Qasshmëria 
	Pas përfundimit me sukses të këtij kursi, studentët do të:
1. Identifikojnë dhe shpjegojnë një cikël jetësor të zhvillimit të programimit, duke përfshirë planifikimin, analizën, projektimin, zhvillimin dhe mirëmbajtjen.
2. Demonstrojnë një kuptim bazë të programimit të orientuar nga objekti duke përdorur struktura dhe klasa në projektet softuerike.
3. Përdorin teknika programimi të orientuara nga objekti për të zhvilluar programe të ekzekutueshme që përfshijnë elementë të tillë si trashëgimia dhe polimorfizmi.
4. Dokumentojnë dhe formatojnë kodin në mënyrë të qëndrueshme.
5. Aplikojnë algoritmet bazë të kërkimit dhe renditjes në dizajn
6. imin e softuerit.
7. Aplikojnë vargje një dhe shumë-dimensionale në softuer.
8. Përdorin një korrigjues simbolik për të gjetur dhe rregulluar kohën e ekzekutimit dhe gabimet logjike në softuer.
9. Demonstrojnë një kuptim bazë të metodologjive të programimit, duke përfshirë programimin e orientuar drejt objektit, të strukturuar dhe procedural.
10. Përshkruajnë fazat e përkthimit të programit nga kodi burim në kodin e ekzekutueshëm
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	Javët

	Ligjërata

	
	Java e parë:
	· Hyrja në lende

	
	Java e dyte:
	· Strukturat lineare të të dhënave

	
	Java e tretë:
	· Pemët

	
	Java e katërt:
	· Grafikët

	
	Java e pestë:
	· Fjalori, tabela hash dhe grupet

	
	Java e gjashtë:
	· Strukturat e të dhënave dhe kompleksiteti i algoritmit

	
	Java e shtatë:
	· Parimet e programimit të orientuar drejt objekteve

	
	Java e tetë:
	· Parimet e programimit të orientuar drejt objekteve

	
	Java e nëntë:
	· Kod programimi me cilësi të lartë

	
	Java e dhjetë:
	· Shprehjet Lambda dhe LINQ

	
	Java e njëmbëdhjetë:
	· Metodologjia e Zgjidhjes së Problemeve

	
	Java e dymbëdhjetë:
	· Shembull Provimi i Programimit – Tema #1

	
	Java e trembëdhjetë:
	· Shembull Provimi i Programimit – Tema #2

	
	Java e katërmbëdhjetë:
	· Shembull Provimi i Programimit – Tema #3

	
	Java e pesëmbëdhjetë:
	· Rishikimi i projekteve

	Literature
	1. Literatura kryesore:  
Fundamentals of Computer Programming with C#: Object-Oriented Programming, Data Structures, by Svetlin Nakov, Vesselin Kolev, Nakov's Team 
Literatura e rekomanduar:
 

	Metodologjia e mësimdhënies
	· Ligjërata
· Diskutim
· Punë grupore
· Ushtrime
· Detyre shtepie
· Projektet e botës reale

	
		Kontributi në ngarkesën e studentëve (që duhet të korrespondojë me rezultatet e të nxënit të studentëve - 1 kredit ECTS = 25 orë)


	Aktiviteti
	Orë
	 Ditë/javë
	Totali

	Ligjërata
	3
	15
	45

	Sesionet e ushtrimeve
	1
	15
	15

	Punë praktike
	1
	15
	15

	Orari zyrtar
	0
	0
	0

	Puna në terren
	0
	0
	0

	Afatet e ndërmjetme, seminare
	0
	0
	0

	Detyre shtëpie
	2
	15
	30

	Vetë-studim
	1
	15
	15

	Përgatitja e provimit përfundimtar
	1
	15
	15

	Koha e kaluar në provime
	2
	2
	4

	Projekte, prezantime etj.
	1
	11
	11

	Totali

	 
	 
	150

	
	
	
	




	Vlerësimi
		Metodologjia e mësimdhënies:  
(sipas Statutit dhe Rregullores për studimet e UMIB)


	Teste / Kolokiume
	

	Test praktik gjatë ushtrimeve
	40%

	Projektet
	20%

	Interpretimi dhe prezantimi i krijimtarisë artistike dhe veprave të tjera
	

	Provimi përfundimtar
	40%
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