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	PERMBAJTJE
	Kjo lëndë do të përmbajë detaje të rëndësishme sa I përket arkitekturës dhe organizimit të kompjuterëve. Çështjet e performancës së kompjuterëve do të zënë një vend me rëndësi në këtë kurs. Një rëndësi të madhe do ti kushtohet edhe memorieve të kompjuterëve, duke përfshirë memoriet e brendshme dhe të jashtme. Një fokus i veçantë do ti kushtohet edhe memorie Cache. Përkrahja e sistemeve operative do të jetë një temë e veçantë e këtij kursi. Pajisjet Hyrëse/dalëse, Aritmetika e kompjuterëve, bashkësitë e instruksioneve si dhe procesimi paralel do të jenë temat tjera të kësaj lënde. 

	QËLLIMI
	Lënda ka për qëllim përfitimin e njohurive bazë në lidhje me arkitekturën dhe organizimin e kompjuterëve. Qëllimi kryesor është që studentët të njohin pajisjet kryesore të kompjuterëve dhe ndërlidhjen e tyre si dhe të fitojnë njohuri të avancuara për bashkëpunimin e komponentëve të ndryshme të kompjuterëve. Po ashtu, përmes kësaj lënde, studentët do të mund të krijojnë njohuri për parimet bazë të komunikimit dhe të sinkronizimit të proceseve ën brendësi të kompjuterit.  

	ARRITSHMËRIA
	Në fund të kursit pritet që studenti/ja të jetë në gjendje të: 

1. Të zotërojë njohuri themelore mbi arkitekturën dhe organizimin e kompjuterëve, 
2. Të ketë njohuri themelore mbi funksionimin e komponentëve bazë të kompjuterëve
3. Të ketë njohuri themelore mbi Memorien
4. Të ketë njohuri në lidhje me memorien e brendshme dhe të jashtme të kompjuterëve
5. Të dijë rolin dhe funksionimin e memories Cache
6. Të dijë funksionimin e CPU-së
7. Të krijojë njohuri bazike në lidhje me aritmetikën e kompjuterëve
8. Të ketë njohuri në lidhje me procesimin paralel dhe benefitet e procesimit paralel


	                                                 PROGRAMI




















	Javët
	Tema


	
	Java - I 
	Prezantimi i syllabusit
Hyrje - Konceptet e përgjithshme dhe evoluimi  kompjuterëve

	
	Java - II
	Çështjet e performancës; multicore, Mics

	
	Java - III
	Vështrimi nga lartë i funksionimit të kompjuterëve dhe interkoneksionit 

	
	Java - IV
	Kashe memoria (cache memory), principet, elementet dhe funksionimi

	
	Java - V
	Memoria e brendshme; DDR DRAM, Flash memoria, teknologjitë Nonvolatile Solid-State Memory

	
	Java - VI
	Memoria e jashtme; Disku magnetik, RAID, SSD (Solid State Drives), Memoria optike, 

	
	Java - VII
	Hyrjet/Daljet-pajisjet hyrëse/dalëse, modulet I/O, I/O të programueshme, DMA, Direct Cache Access, I/O kanalet dhe procesorët

	
	Java - VIII
	Testi i parë

	
	Java - IX
	Strukturat e ndërlidhjes Bus

	
	Java - X
	Përkrahja e sistemeve operative; scheduling, menaxhimi I memorieve, menaxhimi I memories Intel x86

	
	Java - XI
	Aritmetika e kompjuterëve; Njësia aritmetike dhe logjike, reprezentimi i vlerave integjer, reprezentimi i Floating-point

	
	Java - XII
	Instruksionet Pipeline, procesorët me shume shtresa

	
	Java - XIII
	Arkitekturat e bashkësisë se instruksioneve

	
	Java - XIV
	Procesimi paralel dhe organizimi I procesoree me shume shtresa

	
	Java - XV
	Testi i dyte

	LITERATURA
	Literatura themelore: 

Computer Organization and Architecture: Designing for Performance (11th Edition), by William Stallings  (Author)

Literatura plotësuese: 

Computer Organization and Design, Fifth Edition: The Hardware/Softëare Interface (The Morgan Kaufmann Series in Computer Architecture and Design), by David A. Patterson (Author), John L. Hennessy  (Author)


	METODOLOGJIA E MËSIMDHËNJËS
	Ligjërata, ushtrime, punë individuale, punë eksperimentale, punime seminari, kollokiume, punë në grupe etj. 


	
		Kontributi nё ngarkesën e studentit (gjë që duhet të korrespondoj me rezultatet e të nxënit të studentit – 1 ECTS kredi = 25 orë)

	Aktiviteti
	Orë
	Ditë/javë
	Gjithsej

	Ligjërata
	2
	15
	30

	Ushtrime teorike/laboratorike
	2
	15
	30

	Ushtrime në terren
	
	
	

	Punë praktike
	
	
	

	Konsultime me mësimdhënësin/asistenten
	15 min
	15
	

	Kolokiume /seminare
	2
	2
	4

	Detyra të pavarura 
	5
	5
	25

	Koha e studimit vetanak të studentit (në bibliotekë ose në shtëpi)
	3
	15
	45

	Përgatitja përfundimtare për provim
	5
	2
	10

	Koha e kaluar në vlerësim (teste,kuiz,provim final)
	2
	2
	4

	Projektet, prezantimet , etj
	15
	4
	1




	VLERËSIMI
		Metodat e vlerësimit 
[sipas Statutit dhe Rregullores për studime të UMIB-it]

	Testet/Kollokviumet
	50%

	Test praktik gjatë ushtrimeve
	10%

	Punim seminarik 
	

	Interpretimi dhe prezentimi i krijimtarisë artistike dhe i punëve të tjera
	

	Detyrat dhe kurset gjatë semestrit
	10%

	Praktikë prfesionale
	

	Tjetër [specifiko]
	

	Provimi final 
	30%




	POLITIKAT AKADEMIKE
	Mësimdhënësi cakton kriteret për vijimin e rregullt në ligjërata dhe ushtrime dhe rregullat e mirësjelljes si: mbajtja e qetësisë në mësim, shkyçja e telefonave celular, hyrja në sallë me kohë, etj. 







                      01.09.2025, Mitrovicë							Bartës/e  i/e  lëndës:


								Prof. Ass. Dr. Luan Gashi
                                                                                                   (Emër Mbiemër)             


                                                                                               _______________________________
                                                                                                     (Nënshkrimi)
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