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	Departamenti:
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	INXHINIERIA SOFTUERIKE

	Statusi i lëndës: 
	O
	(obligative)

	Semestër:
	IV
	

	Numri i orëve në javë:
	3+2                             
	

	Vlera në kredi – ECTS: 
	5
	

	Koha / lokacioni:
	

	Viti i studimeve:
	II

	Mësimdhënësi i lëndës:
	Prof. Ass. Dr. Muzfer Shala

	Asistenti i lëndës:
	Msc. Halil Sadiku

	Detajet kontaktuese:
	Mësimdhënësi
	Asistenti

	Email:
	muzafer.shala@umib.net
	halil.sadiku@umib.net

	Telefoni:
	+38349441338
	+38344598178



	Përshkrimi i lëndës
	Inxhinieria e Softuerit, Cikli Jetësor i Zhvillimit të Softuerit, Modelet e Procesit të Softuerit, Prototipi i Softuerit, Sizajnimi i Softuerit duke përdorur UML, Analiza e sistemit, Menaxhimi i projekteve të softuerit, Hyrje në inxhinierinë e kërkesave, Sigurimi i cilësisë së softuerit, Testimi i softuerit dhe Dizajni i ndërfaqes së përdoruesit.

	Qëllimet e lëndës:
	Fokusimi në metodat e zhvillimit të softuerit, ciklin jetësor të softuerit, metodat e projektimit, testimin e softuerit dhe vlerësimi i performancës, menaxhimi i zhvillimit të softuerit

	Rezultatet e pritura të nxënies:

		Pas përfundimit të kursit, studenti do të jetë në gjendje të:
1. Të analizojë një problem kompleks softuerik dhe të zbatojë parimet e shkencës kompjuterike për të identifikuar zgjidhjet;
2. Dizajnojë, zbatojë dhe vlerësojë një zgjidhje softuerike për të përmbushur një grup të caktuar kërkesash funksionale, jofunksionale dhe të domenit;
3. Të komunikojë me gojë dhe me shkrim informacionin teknik;
4. Të kuptojë përgjegjësitë profesionale, etike dhe sociale të një profesionisti të inxhinierisë softuerike;
5. Të funksionojë në mënyrë efektive si anëtar ose drejtues i një ekipi të zhvillimit të softuerit;
6. Zbatojë teorinë e shkencës kompjuterike dhe bazat e inxhinierisë softuerike për të prodhuar zgjidhje softuerike.
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	Ligjërata

	
	Java e parë:
	Çfarë është inxhinieria e softuerit?

	
	Java e dytë:
	Proceset softuerike

	
	Java e tretë:
	Zhvillimi i shkathët (ang. agile) i softuerit

	
	Java e katërt:
	Kërkesat inxhinierike
Modelimi i sistemit

	
	Java e pestë:  
	Dizajni i arkitekturës

	
	Java e gjashtë:
	Projektimi dhe implementimi

	
	Java e shtatë:  
	Testimi i softuerit

	
	Java e tetë:  
	Evoluimi i softuerit

	
	Java e nëntë:  
	Inxhinieria e besueshmërisë 

	
	Java e dhjetë:
	Inxhinieria e sigurisë

	
	Java e njëmbëdhjetë:
	Inxhinieri elasticitetit

	
	Java e dymbëdhjetë:  
	Ripërdorimi i softuerit

	
	Java e trembëdhjetë:    
	Inxhinieri softuerike e bazuar në komponentë


	
	Java e katërmbëdhjetë:  
	Inxhinieri softuerike e shpërndarë

	
	Java e pesëmbëdhjetë:   
	Inxhinieri softuerike e orientuar drejt shërbimit
Menaxhimi i projektit

	Literatura
	1. Literatura bazë:  
Ian Sommerville, “Software Engineering, 10th Edition” Pearson, 2016

Literatura shtesë:
Shari Lawrence Pfleeger, Joanne M. Atlee, “Software Engineering: Theory and Practice, 4th Edition” Pearson, 2010


	Metodologjia e mësimdhënies
	· Leksione
· Ushtrime
· Seminare
· Diskutime
· Projektim i qarqeve elektrike


	
		Kontributi në ngarkesën e studentëve (që duhet të korrespondojë me rezultatet e të nxënit të studentëve - 1 kredit ECTS = 25 orë)


	Aktiviteti
	Orë
	 Ditë/javë
	Totali

	Ligjërata
	3
	15
	45

	Sesione ushtrimesh (me TA)
	1
	15
	15

	Punë praktike
	1
	15
	15

	Orë në zyre
	0
	0
	0

	Puna në terren
	0
	0
	0

	Seminare
	0
	0
	0

	Detyre shtëpie
	1
	15
	15

	Vete studim
	1
	15
	15

	Parapërgatitja për provimin final
	1
	5
	5

	Koha e kaluar në provime
	2
	2
	4

	Projekte, prezantime etj.
	1
	11
	11

	Totali

	 
	 
	125




	Vlerësimi
		Metodologjia e mësimdhënies:
(sipas statutit dhe rregullores për studime të UMIB)


	Teste / Kolokviume 
	

	Test praktik gjatë ushtrimeve
	40%

	Projekte
	20%

	Interpretimi dhe prezantimi i krijimtarisë artistike dhe veprave të tjera
	

	Provimi përfundimtar
	40%






                      Mitrovica							Ofruesi i kursit:


        	                                                        
                                                                                                 Prof. Ass. Dr. Muzfer Shala
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