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Pérmbajtja

Ky kurs i njofton studentét me dizajnimin dhe zhvillimin e lojérave 2D dhe 3D duke pérdorur
Unity dhe C#. Pérmes projekteve, studentét do t€ jen€ né€ gjendje t&€ mésojné t&€ integrojné
komponenté thelbésoré si animacioni, zéri, fizika, ndérveprimi dhe skriptimi pér té zhvilluar lojéra
té plota funksionale. Kursi i jep pérparési kreativitetit, t€ menduarit kritik, punés né grup dhe
zbatimit t€ ideve t€ programimit dhe dizajnit q€ pérputhen me standardet aktuale t€ industris€ sé
lojérave. Studentét gjithashtu do t€ mésojné se si té€ prezantojné dhe reklamojné profesionalisht
produktet e tyre t€ lojérave.

Qéllimi

Qéllimi 1 kursit €shté t'u ofrojé studentéve njé bazé té€ forté teorike dhe praktike né zhvillimin e
lojérave kompjuterike duke p&rdorur Unity dhe C#. Kursi pérparon pértej projekteve bazé si Flappy
Bird, duke u pérqendruar né dizajnimin dhe zhvillimin e lojérave mé komplekse qé pérfshijné vegori
té avancuara si fizika, animacioni dhe sistemet e ndérfages s€ pérdoruesit. Pas pérfundimit té kétij
kursi, studentét do t€ jené né€ gjendje t€ zhvillojné lojéra t&€ plota 2D dhe 3D, duke aplikuar ecuri
pune profesionale dhe duke treguar kreativitetin, punén né grup dhe aftésité e tyre t€ menaxhimit té
projekteve relevante pér industrin€ e lojérave t€ sotme.




Pas pérfundimit me sukses t& kursit, studentét do té jené n€ gjendje té:
1. Pérdorin tools-in Unity dhe té krijojné skripta né C#.

-E 2. Dizajnojné dhe zhvillojné lojéra bazike 2D, té tilla si Flappy Bird.
:an 3. Dizajnojné dhe zhvillojné€ lojéra 3D q€ pérfshijné fizikén, animacionin, pérplasésit, trupat e
= ngurté, shkaktarét, prefab-et dhe objektet e lojés, dhe t'i lidhin ato me kodimin ne C#.
2 4. Pérdorin motorin e fizikés pér t€ simuluar ndérveprime dhe I1€vizje realiste.
2 5. Menaxhojné Animatorin
fg 6. Dizajnojné ndérfaget e pérdoruesit, integrojné audion dhe vendosin lojéra interaktive.
7. Organizojné dhe mbikéqyrin resurset dhe skenat pér t€ krijuar mjedise lojérash t&
ripérdorshme dhe t€ shkallézueshme.
java Ligjérata
Javén e paré: Hyrje né€ Kurs, instalimi 1 Unity Search Engine dhe gjuhés s€ programimit C#
Javén e dyté: GameObjects, komponentét dhe té dhénat hyrése
Javén e treté: Transformime dhe 1&vizje
Java e katért: Fiziké si Trupi i Ngurt€ dhe Pérplasési
Javén e pesté: | Projekt praktik qé pérfshin pjesén e paré té Flappy Bird (l€vizja e zogjve dhe
prapaskena dinamike)
Javén e gjashté: |Projekt praktik qé pérfshin pjesén e dyté té€ Flappy Bird (barrierat, shénimi i
pikéve dhe mbarimi 1 lojés)
Java e shtaté: Implementimi i ndérfaqes sé pérdoruesit si butonat, shfagja e rezultateve, menuté
Java e teté: Hyrje né projektin 3D
Java e nénté: Krijimi i objekteve, materialeve dhe ndri¢imit
Java e dhjeté: Projekt praktik: Mini-lojé 3D
s
> mae Monitorimi dhe Animacionet e Animatorit
o njémbédhjeté:
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dymbédhjeté: tegrimi audio dhe efektet vizuale
Java e Krijimi i armiqve
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Kontributi né ngarkesén e studentéve (té cilat duhet té korrespondojné me rezultatet e té
nxénit té studentéve - 1 ECTS krediti = 25 oré)

Aktiviteti Orét Dité/javé Total
Ligjérata 1 15 15
Sesione ushtrimesh (me TA) 2 15 30
Puné praktike
Orari zyrtar 15 1 15

Puna né terren

Afatet e ndérmjetme, seminare

Detyre shtepie 2 9 18
Veté studim 2 15 30
Pérgatitja e provimit 1 5 5)
pérfundimtar

Koha e kaluar n€ provime 3 2 6
Projekte, prezantime, etj 3 2 6

Total 125




Vlerésimi

Metodologjia e mésimdhénies:
(sipas Statutit dhe Rregullores pér studimet ¢ UMIB)

Teste / Kollekfiume
Test praktik gjaté ushtrimeve

Puné seminarike

Interpretimi dhe prezantimi i
krijimtarisé artistike dhe veprave té tjera
Detyrat dhe 1€ndét e tjera gjaté semestrit
Aktivitete profesionale

Té tjera (specifikoni)- Projekt 50%
Provimi pérfundimtar 50%

Politikat akademike

Udhézime thelbésore;

Prezenca e rregullt e studentéve gjaté ligjéruesve dhe ushtrimeve té kursit €shté e detyrueshme. T¢
gjitha punimet seminarike q€ duhet t€ dorézohen né€ formé t€ shkruar duhet t€ sigurohen né format
t& printuar. Eshté e detyrueshme qé aspekti vizual dhe pérmbajtésor i punimeve té kérkuara té
respektohet plotésisht. Pér mé tepér, €shté e detyrueshme qé té€ gjitha punimet t'i pérmbahen
plotésisht rregullave t€ drejtshkrimit t€ gjuhés dhe stilit APA pér citimin e burimeve.

Udhézime té métejshme:

Studentéve u kérkohet t€ pérgatisin punimet e tyre seminarike né€ baza té pavarura.

Nuk do té keté asnjé tolerancé pér rastet kur studentét kané copy-paste materiale t€ shkruara nga
dikush tjetér ose nga interneti pa citim dhe burim té detajuar.

T€ gjitha rastet kur nuk pérmendet burimi, trajtohen si plagjiaturé dhe né pé&rputhje me rrethanat

do t& vlerésohen negativisht gjaté vlerésimit pérfundimtar t€ studentit.

Etika né mésimdhénie:

Pjesémarrja aktive e studentéve né€ ligjérata

Pjesémarrja n€ diskutime dhe komente

Puné e pavarur e detyrueshme duke shfryt€zuar burime alternative informacioni
Respektimi 1 orarit té leksioneve dhe mospérdorimi i celularéve gjaté leksioneve ose e
Tolerancé e ulét pér mbérritjet dhe nisjet me vonesé pa arsye té€ vlefshme

Shpérndarja e sllajdeve dhe materialeve mésimore nga pedagogu.

Afatet

Afatet pér dorézimin e seminareve do t€ bien dakord paraprakisht me studentét;

Studentét duhet t€ dorézojné punén e tyre brenda afatit t€ caktuar pér dorézim

Mosarritja n€ momentin kur shpjegohet detyra nuk e justifikon studentin pér mosdorézimin e
punimit seminarik.

Né rast t&€ ndonj€ udhétimi apo mungesé té parashikuar, studenti duhet t€ paraqesé paraprakisht
punén seminarike t€ caktuar.

Studenti ka t€ drejté t€ kérkoj€ konsultim me pedagogun sa heré g€ ai e sheh té arsyeshme dhe té
nevojshme pér kryerjen e punés sé tij.
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