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	Përshkrimi i lëndës
	Kjo lëndë ofron një studim gjithëpërfshirës të projektimit, analizës dhe vlerësimit të algoritmeve. Studentët do të mësojnë të vlerësojnë efikasitetin dhe performancën e algoritmeve të ndryshme duke analizuar kompleksitetin e tyre në kohë dhe hapësirë. Kurrikula mbulon koncepte themelore si notacioni asimptotik, marrëdhëniet e përsëritjes dhe paradigmat algoritmike, duke përfshirë nda-dhe-pushto, algoritmet greedy dhe programimin dinamik. Lënda synon t'i pajisë studentët me aftësitë për të projektuar algoritme efikase për një gamë të gjerë problemesh kompjuterike dhe për të justifikuar saktësinë dhe performancën e tyre.

	Qëllimet e lëndës:
	Kjo lëndë ka për qëllim t'i njohë studentët me parimet e projektimit, funksionimit dhe analizës së algoritmeve. Studentët do të fitojnë njohuri mbi karakteristikat themelore të algoritmeve të ndryshme dhe teknikat e përdorura për të vlerësuar performancën e tyre. Temat kryesore përfshijnë analizën asimptotike, marrëdhëniet e përsëritjes, dhe paradigmat kryesore algoritmike si greedy, programimi dinamik dhe nda-dhe-pushto. Studentët gjithashtu do të njihen me konceptet e klasave të kompleksitetit, veçanërisht P kundër NP, dhe algoritmet e specializuara si algoritmet e përafrimit dhe të rastësishëm.

	Rezultatet e pritura të nxënies:

	Pas përfundimit të suksesshëm të kësaj lënde, studenti do të jetë në gjendje të:
· Fitojë njohuri themelore të teknikave të analizës së algoritmeve, duke përfshirë notacionin asimptotik dhe klasat e kompleksitetit.
· Zhvillojë aftësinë për të analizuar kompleksitetin e kohës dhe hapësirës së algoritmeve.
· Projektë dhe implementojë algoritme për strukturat e të dhënave dhe problemet e zakonshme.
· Vlerësojë performancën e qasjeve të ndryshme algoritmike për një problem të caktuar.
· Kuptojë dhe aplikojë paradigmat e ndryshme algoritmike si nda-dhe-pushto, programimi dinamik dhe algoritmet greedy.
· Përdorë mjete softuerike standarde të industrisë për të analizuar dhe vizualizuar performancën e algoritmeve.
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	Ligjërata

	
	Java e parë:
	Hyrje në Algoritmet dhe Analizën e tyre.

	
	Java e dytë:
	Notacioni Asimptotik dhe Big O, Omega, Theta.

	
	Java e tretë:
	Marrëdhëniet e Përsëritjes dhe Teorema Master.

	
	Java e katërt:
	Analiza e Algoritmeve të Sortimit.

	
	Java e pestë:  
	Analiza e Algoritmeve të Kërkimit dhe Hash-it.

	
	Java e gjashtë:
	Paradigma Nda-dhe-Pushto.

	
	Java e shtatë:  
	Provim i Ndërmjetëm & Përsëritje.

	
	Java e tetë:  
	Algoritmet Greedy.

	
	Java e nëntë:  
	Programimi Dinamik.

	
	Java e dhjetë:
	Algoritmet e Grafeve: Trajtimi dhe Rruga më e Shkurtër.

	
	Java e njëmbëdhjetë:
	Algoritmet e Grafeve: Pemët e Zgjerimit Minimal..

	
	Java e dymbëdhjetë:  
	Hyrje në Klasat e Kompleksitetit: P vs. NP.

	
	Java e trembëdhjetë:    
	Algoritmet e Përafrimit.

	
	Java e katërmbëdhjetë:  
	Algoritmet e Rastësishme.

	
	Java e pesëmbëdhjetë:   
	Përsëritja Përfundimtare & Aplikimet Praktike.

	Literatura
	Literatura Kryesore
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2022). Introduction to Algorithms (4th ed.). MIT Press.
2. Kleinberg, J., & Tardos, É. (2021). Algorithm Design. Pearson.
3. Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., & Vazirani, U. V. (2020). Algorithms. McGraw-Hill Education.
Literatura e Rekomanduar
4. Skiena, S. S. (2023). The Algorithm Design Manual (3rd ed.). Springer.
5. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2024). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley Professional.
6. Goodrich, M. T., & Tamassia, R. (2021). Algorithm Design and Applications. Wiley.


	Metodologjia e mësimdhënies
	Ligjërata, ushtrime numerike, ushtrime laboratorike, seminare, diskutime dhe punë në grup.

	
		Kontributi në ngarkesën e studentëve (që duhet të korrespondojë me rezultatet e të nxënit të studentëve - 1 kredit ECTS = 25 orë)


	Aktiviteti
	Orë
	 Ditë/javë
	Totali

	Ligjërata
	2
	15
	30

	Sesione ushtrimesh (me TA)
	1
	15
	15

	Punë praktike
	1
	15
	15

	Orë në zyre
	1
	15
	15

	Puna në terren
	0
	0
	0

	Seminare
	2
	3
	6

	Detyre shtëpie
	3
	2
	6

	Vete studim
	1
	15
	15

	Parapërgatitja për provimin final
	1
	15
	15

	Koha e kaluar në provime
	2
	2
	4

	Projekte, prezantime etj.
	2
	2
	4

	Totali
	
	
	125




	Vlerësimi
		Metodologjia e mësimdhënies:
(sipas statutit dhe rregullores për studime të UMIB)


	Teste / Kolokviume
	30%

	Projekte / Punë Laboratorike
	20%

	Punë seminarike
	

	Detyrat e Shtëpisë
	10%

	Provimi përfundimtar + Vijueshmëria
	30%+10%
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